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INntroduction

Stage chez OselLaCom
Sujet de TFE




Cadre theorigue

Pédagogies actives




COLLABORATIF/ COMPETITIF

Mise en pratique

AGENCE DE COMMUNICATION




Mise en pratique

EXPLORATION PRODUCTION

45 a 75 minutes 45 a 60 minutes
Emplacement Vidéo « Prix »
3 minutes 45sa1min30s des agences

Conseils Créatif du client



Mise en pratique

Performance orale

ldentité

Objectits pédagogiques

Soft skills

Communication en général
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Mise en pratigue \j

Comparaison des 4 tests par catégorie (EGameFlow)
B Mresl - l'tipl - llinhli = Mres?
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Entretien avec Swamini Decul
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Engagement, motivation, mémorisation

Professionnelle en ludopédagogie

. Créatrice agence Be2Play




Conclusion
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Le jeu OselLaComEnJeu Ludopédagogie
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